SOCIAL LISTENING - DATA & INSIGHTS

GTA 6 x Zelda: Ocarina of Time

Expectativa, comunidade, disputa por atencao e impacto na cultura pop as vésperas de um novembro
historico

Periodo: 1 jan — 22 out 2026 - Fontes: Radar Stilingue (X, YouTube, Instagram, Facebook, noticias, foruns) + wilkenperez.com (YouTube, Reddit, Bluesky)



RESUMO EXECUTIVO

Dois lancamentos, duas logicas de conversa

4 7)( GTA 6 gera 4,7 vezes mais mengdes que Zelda no ano (261 mil x 55,6 mil) — e, desde a preé-
’ venda, nunca voltou ao patamar anterior.

1 O d Zelda superou GTA 6 em apenas 10 de 295 dias — todos colados em anuncios da Nintendo.
1as Conversa de pico, nao de patamar.

68(y Das views no top 25 de videos de GTA 6, 68% s&o de creators. Em Zelda, 66% vém de canais
0 oficiais. Ecossistemas opostos.

7 5(y % 1 60/ Zelda fa}Ia de GTAG6 c_:inco vezes mais do que GTA fala de Zelda. A rivalidade é uma narrativa
) 0 ) 0  construida do lado Nintendo.

A estética de GTA 6 virou linguagem: de Halo e Fortnite a um remaster de Shrek 2, marcas usam o

Tem plate visual para ganhar atencao.

Fontes: Radar Stilingue (1/1-22/10/2026); YouTube Data API via wilkenperez.com (videos publicados desde 1/6, regido BR, métricas em 22/10); pesquisas publicas citadas nos slides.



COMO A ANALISE FOI CONSTRUIDA

Base, cobertura e limites antes dos nhumeros

_ Cobertura Volume usado Uso na analise

GTA6: 261.066 - Zelda: 55.604 - mencbes Volume diario, canais,
com os dois: 4.160 - GOTY: 2.162 - Shrek 2: sentimento automatico, género,
194 posts

X, YouTube, comentarios do YouTube,

RECETSHIEIE Instagram, Facebook, noticias, Disqus

wilkenperez.com — YouTube Busca oficial (API) + leitor de comentarios slviilees (i [per visis, [BIR, elzsne 100 A8 | Viewe, IS, ComeriEmnas,

comentarios lidos em 6 videos formato, temas da audiéncia
wilkenperez.com — Reddit e : 109 publicacodes lidas (14-15/10, dias de Comunidades, temas, tom;
Amostra dos coletores do site ) ) N
Bluesky trailers) leitura qualitativa
LIMITES QUE ORIENTAM A LEITURA O QUE NAO DA PARA AFIRMAR
« “Zelda” também capta ruido (nomes de pets, perfis de aeroporto): volume ¢ Vendas, pré-reservas ou intengcdo de compra quantificada (n&o ha
de Zelda esta levemente superestimado. dado de compra).
+ Sentimento é classificacdo automatica; em GTA, vocabulario de * Quem vencera o GOTY — os dados medem expectativa, néo
crime/violéncia tende a puxar para “negativo”. qualidade.
» TikTok n&o esta na base. X concentra 36—-39% das mencgbdes — a leitura » Sobreposi¢ao de pessoas entre comunidades: medimos mencgdes
€ mais “conversa publica” que “consumo”. que citam os dois jogos, nao individuos.

» Estatisticas agregadas de Reddit/Bluesky excederam o tempo de
consulta: esses canais entram s6 como leitura qualitativa.

22/10 é dia parcial e foi excluido das séries semanais. Usuarios comuns nunca séao identificados; apenas canais oficiais, midia e creators publicos. 3



CONTEXTO

O calendario que moldou a conversa

09/06

Remake de
Ocarina of Time
revelado (Direct)

24-25/06

GTA 6: prego US$
79,99/ R$ 449,90 e
pré-venda

27/08

GTA 6: An
Extended Look

(Netflix + YouTube)

CONTEXTO EXTERNO

®
08/09

Direct 40 anos de
Zelda: data 5/11 e
gameplay

14/10

Ocarina: Overview
Trailer

16/10
Shrek 2
Remastered vaza
com trailer “estilo
GTA6”
15/10 05/11
GTA 6: trailer de Langamento
langamento + Ocarina of Time
elegivel ao TGA (Switch 2)

19/11

Lancamento GTA 6
(PS5 / Xbox Series)

®
10/12

The Game Awards

2026

Os eventos sao contexto publico, usados para explicar picos — nao fazem parte do universo de mengdes. Repare que os dois langamentos ficam a
14 dias um do outro, e que o corte de elegibilidade do The Game Awards (20/11) cai um dia depois de GTA 6.

Fontes: Game Informer, Siliconera (8/9); NME, Reuters (24/6); Rolling Stone Brasil, Tecnoblog (preco BR); Insider Gaming, Gfinity (Extended Look); Beebom, Techwiser (TGA); Critical Hits, Insider Gaming

(Shrek 2).



PARTE 1

Quem domina a conversa — e quando

Volume, ritmo, canais e perfil de quem fala dos dois langamentos



VOLUME TOTAL - 1/1 A 22/10/2026

GTA 6 ocupa 82% da conversa somada

261.066 55.604 4,7%

mencgdes de GTA 6 mengdes de Zelda / Ocarina of Time razao GTA + Zelda no periodo

Participagdo mensal no volume somado (%)

OBSERVAGAO

A fatia de Zelda nunca passa de 26% no més. Os
unicos meses em que cresce sdo os de Directs (abril,
junho, setembro).

INTERPRETAGAO

GTA 6 é o “piso” da conversa sobre games no
periodo; Zelda disputa espago em janelas que a
propria Nintendo controla.

EGTA6 mZelda

Jul Set Out*

Fonte: Radar Stilingue. *Outubro até 22/10 (parcial). Percentual = meng¢des do jogo + (GTA 6 + Zelda) no més.



RITMO SEMANAL

GTA cresce em degraus; Zelda, em picos que se desfazem

= GTA 6 =—=Zelda
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Fonte: Radar Stilingue. Semanas iniciadas na data indicada; Ultima semana 15-21/10. Dia 22/10 (parcial) excluido.

10/09

08/10

OBSERVAGAO

GTA: média de 332 mencgdes/dia até maio
— 1.465/dia de junho a outubro (4,4x).
Zelda: 97 — 284 (2,9%).

INTERPRETAGAO

Depois da pré-venda (25/6), GTA nunca
voltou abaixo de ~670/dia. Zelda volta
perto da base em 2—-3 semanas apos cada
Direct.

HIPOTESE

A pré-venda converteu expectativa em
COmMpPromisso: quem reservou passa a
acompanhar o jogo de forma continua, n&o
sO reagir a anuncios.



OS DIAS EM QUE A NINTENDO VIROU O JOGO

Zelda passou GTA 6 em s6 10 de 295 dias

08_1 5/06 Revelacdo do remake no Direct de 9/6 (pico: 27/08 Extended Look 7.885 08/09 Direct 40 anos 2.742
3 dias 1.607 mencdes contra 464 de GTA) 25/06 pré-venda 5.736 09/09 dia seguinte 2.300
28/08 5.422 09/06 revelagao 1.607
24/06 preco 4.274 16/09 pré-venda BR 1.211
0 8_0 9 /09 15/10 trailer final 3.652 15/10 GOTY/Activision 690

Direct de 40 anos: data de langamento e

gameplay (2.742 contra 1.829)
2 dias

INTERPRETAGAO OPORTUNIDADE

Mediana diaria: 495 mencgdes para GTA, 129 para Zelda. O 90° percentil Para marcas que querem surfar Zelda, as janelas de ativagao séo
de Zelda (306) fica abaixo da mediana de GTA. Zelda s6 disputa quando previsiveis e curtas (dia do anuncio + 1). Em GTA, a janela é continua
“ocupa o palco” com um Direct. até o langamento.

Fonte: Radar Stilingue, contagem diaria. Eventos atribuidos por coincidéncia de data com anuncios publicos (ver slide de contexto). 8



ONDE A CONVERSA ACONTECE

Mesma vitrine, sotaques diferentes

Comentarios no YouTube pesam 21,9% em GTA e
X/Twitter 35,6 14,3% em Zelda. Noticias pesam 6,1% em Zelda e
39,1 3,8% em GTA.

26,1

YouTube (videos) 26.2

INTERPRETAGAO

@ GTA é uma conversa de reacao a video — gente
143 ’ comentando trailers e creators. Zelda tem
proporcionalmente mais cobertura editorial e

anuncios.
' 6’2
Instagram
4,1

HIPOTESE

Coment. YouTube

.
®

Noticias . .
6,1 Em Zelda a imprensa organiza a pauta; em GTA a

propria audiéncia a produz. Isso aparece de novo no

3,1 peso dos creators (Parte 2).
Disqus :
4,9
Facebook (+coment.) 3.2
4,5

Fonte: Radar Stilingue, distribuicao por canal no periodo. Bluesky, Feedly, Reclame Aqui e Hardmob somam < 0,8% e foram omitidos.



TOM E PERFIL AUTOMATICOS

Zelda é mais celebrada; GTA, mais discutida

GTA 6
Zelda
GTA 6 - prego

87%

homens entre autores
identificados — GTA 6

m Positivo = Neutro m Negativo

33

25

83%

homens entre autores
identificados — Zelda

27

34%

perfis de marca na conversa
de preco de GTA (14% no
geral)

OBSERVAGAO

Positivo é a maior fatia em Zelda (42%); negativo é a
maior em GTA (39%). Na conversa de preco de GTA, um
terco dos autores identificados sdo marcas.

INTERPRETAGAO

O “negativo” de GTA mistura critica real (preco, graficos,
espera) e vocabulario do préprio jogo (crime, armas). Nao
deve ser lido como rejeigao.

HIPOTESE

Preco de GTA no Brasil € menos indignagao e mais
comeércio: varejo e afiliados ocupam a pauta com cupons
e parcelamentos.

Fonte: Radar Stilingue (classificagdo automatica). Perfil = autores com género/tipo identificados (GTA: 88.574; Zelda: 21.867; pregco GTA: 6.565). Preco: mengdes de GTA com prego/R$/caro/reais, 1/6—

22/10 (23.013).

10



PARTE 2 - GTA 6

GTA 6 como evento historico

Videos, creators, o que a audiéncia fala, preco no Brasil, memes e comparacdes

11



GTA 6 - VIDEOS OFICIAIS

Quem quer gameplay engaja mais do que quem vé cinema

60,8 mi 32,5 mi 125 mil

views do trailer de langamento em 7 dias (15— views do Extended Look de 26 min (desde comentarios em cada um dos
22/10) 27/08) dois

Curtidas + visualizacbes OBSERVAGAO

O video longo de gameplay tem quase o dobro de curtidas por
view (5,2% % 2,9%) e o dobro de comentarios por mil views (3,9 x

Extended Look (26 min) 5,2% 2,1 )

INTERPRETAGAO

2.9% Views medem alcance; a intensidade mostra que o nucleo de fas
reage mais a “prova de jogo” do que a material cinematografico.

Trailer de langcamento

Trailer - Rockstar Brasil 1,0% HIPOTESE

O canal Rockstar Brasil tem engajamento baixo (1,0%) — fas
brasileiros podem preferir o video global.

Fonte: YouTube Data API via wilkenperez.com, métricas coletadas em 22/10/2026. Trailer BR: 7,25 mi views, 73,6 mil curtidas, 3,6 mil comentarios. 12



GTA 6 x ZELDA NO YOUTUBE

GTA é movido por creators; Zelda, pelo canal oficial

m Creators ® Oficiais (publisher) Midia

OBSERVAGAO

Entre os videos de GTA mais vistos estao séries de f3,
parodias, “comprei GTA 6” na pré-venda e até “GTA 6 falso”.
Em Zelda, o topo € Nintendo of America e Nintendo Japao.
GTA 6 (432 mi views)

INTERPRETAGAO

GTA 6 virou matéria-prima de entretenimento: creators
monetizam a espera. Zelda depende de cada anuncio oficial

Zelda (75,5 mi views) para gerar alcance.

OPORTUNIDADE

Para marcas, GTA abre espaco via creators (o tema ja
Top 25 videos por views de cada busca: GTA tem 19 de creators; Zelda tem 12 oficiais performa fora do canal oficial). Em Zelda, o caminho é colar no
da Nintendo. calendario oficial.

Fonte: YouTube Data API via wilkenperez.com — buscas “GTA 6” e “Zelda Ocarina of Time remake”, regiao BR, publicados desde 1/6, ordem por views. Amostra de 25 videos por jogo; ndo representa todo 13
o YouTube.



GTA 6 - O QUE A AUDIENCIA FALA

Antes de falar do jogo, a audiéncia fala da propria vida

@ Memoéria e luto

O comentario mais curtido do Extended
Look (290 mil curtidas) e do trailer BR é
uma homenagem a quem “nao chegou

até aqui”.

© Graficos

Debate entre “downgrade” e “polimento”
trailer a trailer; desfoque no PS5 base e
30 fps no PS5 Pro geram duvida.

@ Tempo de vida

“2013: sem dinheiro, com tempo. 2026:
com dinheiro, sem tempo” (89 mil
curtidas). Fas medem a espera em fases
da vida.

@ Trilha sonora

Justice, Tame Impala e SZA viram pauta
propria — no Brasil, no Reddit de musica
e até em previsdes do Coachella.

@ Evento histérico

Registro de presenca (“estive aqui no
dia”) e a frase de que GTA VI é “mais
evento histérico que jogo” (21 mil
curtidas).

Barreira de acesso

No video BR: quem nao pode comprar

console deseja boa experiéncia a quem
vai jogar; respostas citam impostos e o

PC em 2027.

A expectativa de GTA 6 é afetiva e geracional, ndo so técnica: o jogo funciona como marcador de tempo para uma

geracao.

Fonte: 260 comentarios lidos via wilkenperez.com (Extended Look, trailer Rockstar Brasil) + 44 posts do Reddit de 15/10. Curtidas em 22/10. Sem identificagdo de usuarios.

14



GTA 6 - PRECO NO BRASIL

R$ 449,90: a conversa de preco virou vitrine de varejo

R$ 449,90 R$549,90 R$371-418 23.013

edicdo padrao (US$ 79,99) Ultimate Edition (US$ 99,99) faixa de cupons/PIX vista no varejo menc¢oes de GTA com preco desde 1/6

|

OBSERVAGAO
O QUE APARECE NA CONVERSA

Polaridade da conversa de prego: 39% negativa, 36% positiva. Perfis de

* Posts de varejo e afiliados com cupom, PIX e parcelamento marca sdo 34% dos autores identificados — mais que o dobro do geral
dominam o topo da busca de preco. de GTA.

* Mecanica “comente QUERO GTA para receber o link” infla
comentarios (um post com 2,6 mil).

« No Reddit BR: chave de loja terceira a R$ 379, gift cards e pontos
de fidelidade como estratégia. A barreira real € o hardware (console), ndo s6 0 jogo: o preco do jogo é
- Midia fisica vem como cédigo em caixa, sem disco — tema de negociado com cupom; o do console aparece como impeditivo.

frustracao la fora.

HIPOTESE

|

O langcamento pode puxar vendas de console e acessoérios no Brasil.

Fontes: Rolling Stone Brasil e Tecnoblog (precos oficiais, 25/6); Canaltech (cupons); Radar Stilingue (posts e estatistica de pre¢o); Reddit via wilkenperez.com. Comentéarios de engajamento induzido néo 15
refletem opinido espontanea.



GTA 6 - MEMES, VAZAMENTOS E RUMORES

O meme “antes de GTA 6” esta prestes a expirar

EE Nzo acredito que o meme “antes de GTA VI’ vai expirar em
breve.

Comentario no Extended Look - 129,7 mil curtidas (tradugao)

1 Tivemos carros voadores antes de GTA 6.

Post de pagina de curiosidades no Instagram, 16/10 - 14,3 mil curtidas

INTERPRETAGCAO

O humor de GTA 6 é sobre a espera, nao sobre o jogo. Quando o jogo
sair, esse capital de meme precisa de outro assunto.

TERRITORIOS DE ESPECULAGAO

Vazamentos de gameplay (grupo “CyberLeek”, agosto)
comparados ao Extended Look: “100x melhor que os leaks” (43
mil curtidas).

Teorias de enredo: Lucia informante, uma segunda mulher no
cofre do trailer final.

Instaladores falsos de “GTA 6 para PC” circulando como golpe.

Ironia sobre o “trailer de um trailer” no anuncio do Extended
Look.

HIPOTESE

A expectativa pode migrar rapido para cobranga (bugs, desempenho,
preco). Vale monitorar a virada de tom em 19-26/11.

Fontes: comentarios do YouTube via wilkenperez.com; Radar Stilingue (Instagram); Reddit via wilkenperez.com; Beebom (meme “trailer for a trailer”); Tecnoblog (golpes); netzwelt (CyberLeek).



GTA 6 - COMPARAGCOES

A réegua e GTAV — e a Rockstar de Red Dead 2

Trailer de langamento de 2013 x 2026 vira enquete no Reddit;
GTAV (201 3) escala dos avides no 5 x 6 tem 1,5 mil pontos no r/GTAG.

. Lancamento descrito como “experiéncia single-player”, sem
GTA Online novo Online confirmado; GTA V sai do PS Plus antes do 6.

. Usado como prova de otimizagao: “rodava num PS4 base” vira
Red Dead Redemption 2 argumento de confianga na Rockstar.

Watch Dogs e Duke Nukem citados como medo de quebra de
Outros mundos abertos expectativa; Cyberpunk como referéncia de langamento
problematico.

OBSERVAGAO

Comparacdes com GTA 'V sdo sobre escala e
detalhe (avides, NPCs, mapa). Com outros jogos,
sobre risco de decepcao.

INTERPRETAGAO

A confianga vem do historico da Rockstar; o medo
vem do histérico da industria. O hype convive com
um “e se der errado”.

OPORTUNIDADE

Monitorar se a conversa pés-lancamento compara
GTA 6 com GTAV (bom sinal) ou com Cyberpunk
(alerta).

Fontes: Reddit via wilkenperez.com (r/videogames, r/GTAB, r/playstationbrasil, /lgamesEcultura, 15/10); Tribune/Pure Xbox (single-player); Bluesky via wilkenperez.com (PS Plus).

17



PARTE 3 - ZELDA: OCARINA OF TIME

Um remake que vende memoria

Videos, nostalgia, decisdes criativas, preco e plataforma

18



ZELDA - VIDEOS OFICIAIS

A revelacao de junho teve a audiéncia mais intensa

11,0mi 268,6 mil

views do trailer do Direct de 40 anos curtidas nesse trailer

(8/9)

Zelda - revelagao (9/6)
GTA - Extended Look
Zelda - trailer Direct (8/9)
GTA - trailer de langcamento
Zelda - demo Aonuma

Zelda - Overview (14/10)

Comentarios por mil views

e — 5.0
— 3.9
I 2

I

I 2.0

Bk

5,0

comentarios por mil views na revelagao
de junho — o maior da analise

OBSERVAGAO

Em alcance, Zelda é ~5x menor que GTA no YouTube. Em
intensidade, a revelagao de junho (3,2 mi views, 15,7 mil
comentarios) supera qualquer video de GTA.

INTERPRETAGAO

Zelda tem uma base menor e mais engajada: cada anuncio
acorda uma comunidade que fala muito, sem precisar de
alcance massivo.

Fonte: YouTube Data API via wilkenperez.com, métricas em 22/10. Canal Nintendo of America. GTA incluido para comparacgéo.

19



ZELDA - O QUE A AUDIENCIA FALA

Nostalgia como motor: duas geracoes na mesma fila

Maquina do tempo

Comentarios de idade “entdo x agora” (“19 na época, 47 hoje”: 13,9 mil
curtidas). O remake é descrito como o jogo “como eu via quando crianga”.

Pais e filhos

Fas veteranos planejam jogar com os filhos; no Reddit, um pai relata o
primeiro Zelda zerado pelo filho de 6 anos.

L€ Meu pai me ajudou a zerar este jogo quando eu
tinha 8 anos. Poder jogar o remake com meu
proprio filho é tudo o que eu poderia pedir.

Recém-chegados

“Devo jogar o original antes do remake?” tem 416 pontos e 399 comentarios.
Para muitos sera o primeiro Zelda.

Comentario no trailer do Direct - 2,7 mil curtidas (tradugao)

Fonte: 180 comentarios lidos via wilkenperez.com (trailer do Direct e Overview Trailer, Nintendo of America) + 50 posts do Reddit de 14—15/10. Imagem: material oficial enviado pelo solicitante.

20



ZELDA - MEMORIA COLETIVA

A comunidade celebra os atritos que lembra de cor

24,8 mil 23,5 mil

Ténis magico contra Ganondorf “em 4K” Botas de ferro sem abrir o menu —
“eles conhecem o publico”

16,3 mil 8,3 mil

Ver o Rei Zora andar por 5 minutos Apertar o botao errado e a coruja repetir
tudo, em HD

4,9 mil 924

O medo do Dead Hand, ainda Ficar preso no Templo da Agua mais
escondido uma semana

Curtidas de comentarios sobre momentos icénicos (parafrases)

OBSERVAGAO

Os comentarios mais curtidos néo falam de gréficos: falam
de frustragdes famosas do original (Templo da Agua,
coruja, botas de ferro).

INTERPRETAGAO

A expectativa é “conserte o0 que irritava sem apagar o que
eu lembro”. O humor é cumplice: a dor virou parte da
identidade da franquia.

HIPOTESE

A Nintendo parece ter lido isso: destacar a troca rapida das
botas de ferro no trailer gerou o 2° comentario mais curtido.

Fonte: comentarios do trailer do Direct e do Overview Trailer (Nintendo of America) via wilkenperez.com, ordem por relevancia, curtidas em 22/10. 21



ZELDA - REAGAO AS DECISOES CRIATIVAS

Aplausos para o que € novo, atrito no que muda a cara

BEM RECEBIDO EM DISPUTA

* Navi’s Thoughts (dicas e segredos): 381 pontos no r/Switch » Visual de Link e NPCs (“bonecos de porcelana”); video “Por que

 Monster Hall com boss rush e timer: 154 comentarios de teorias Link esta assim?” tem 1,96 mi views

o Teeer seailing ceriEmelarcs fe mfaraiane do Snfies 2 * Dublagem nas cenas: parte dos veteranos acha desnecessaria

» Telas de carregamento mantidas (video critico com 2,68 mi

* Pulo, cAmera nova e “Threads of Time” como guia )
views)

* Remake 1:1 ou reinterpretacdo? Debate com 126 comentarios

INTERPRETAGCAO OBSERVAGAO

Mecanicas novas que reduzem atrito sado celebradas; mudancas de Junto ao novo, ha demanda recorrente por um remake de Majora’s
identidade visual e sonora dividem. A fronteira € “modernizar sem trair”. Mask (4,8 mil curtidas) — a comunidade ja pede o préximo.

Fontes: Reddit via wilkenperez.com (r/Switch, r/OcarinaOfTime, 14—15/10); YouTube Data API via wilkenperez.com (videos de creators); comentarios do Overview Trailer.

22



ZELDA - PRECO, PLATAFORMA E POSSE

Mais barato que GTA, mas com um console na frente

R$ 329,90 R$ 439 R$ 4.599,90

versao digital midia fisica (sugerido) Switch 2 — exigido; ndo roda no Switch 1
1" Finalmente, um jogo de novembro que eu posso TER
fisicamente. O comentario mais curtido do trailer final de Zelda € uma provocacao a

GTA 6, cuja edicao fisica vem sem disco.

Comentario mais curtido do Overview Trailer - 26 mil curtidas (tradug&o)

Posse fisica virou valor de marca da Nintendo nesta disputa: Zelda se

EE Comprei um Switch OLED e o remake aparece como “néo diferencia de GTA pelo que se pode ter na estante.
suportado”. No fim, sem remake e sem GTA 6.

HIPOTESE

No Brasil, a barreira de Zelda é o console novo — e ha confusao de

Relato no r/GamesBR, 15/10 (parafrase) tibilidad
compatipbiiiaade.

Fontes: Insider Gaming BR e ExitLag (preco BR); Game Overdrive (Switch 2 R$ 4.599,90); comentarios via wilkenperez.com; Reddit via wilkenperez.com. 23



TERRITORIO COMPARATIVO

A rivalidade € uma narrativa do lado Zelda

Mencbes diarias citando os dois jogos (1/6—21/10)

400
4.160
300 menc¢des citam os dois jogos no ano
250
200
%  1,6%
7,9% ,0%
100 da conversa de Zelda da conversa de GTA
)
0
01/06 22/06 13/07 03/08 24/08 14/09 05/10
Os picos de sobreposi¢cao seguem eventos da Nintendo (8/9: 337; 9/9: Quem fala de Zelda usa GTA como régua; quem fala de GTA quase nao
275; 16/9: 194), nao de GTA (27/8, maior dia de GTA: s6 30). lembra de Zelda. A disputa existe, mas é assimétrica.

Fonte: Radar Stilingue, consulta (GTA 6) AND (Zelda OR Ocarina of Time). Mede mengdes, ndo pessoas: ndo permite afirmar sobreposi¢cdo de comunidades. 24



RIVALIDADE GENUINA OU COINCIDENCIA®?

“Este ¢ o meu GTA 6”: Zelda se define nos termos do rival

69,9 mil

curtidas no comentario mais curtido do trailer de Zelda: “Este é
o meu GTA6”

views de “Zelda vs GTA 6” (curto de creator,

2,49 mi 8/9) — 6,1% de curtidas por view, a maior taxa
medida
2 40 . views do esquete do SNL com Link e Jason
’ mi “disputando” o langamento

comentarios no r/nintendo sobre executivo da
115 Activision: “sem ofensa a Zelda”, os maiores
do ano sdo GTA6 e CoD

OBSERVAGAO

O tom dominante é de brincadeira: “o0 jogo mais hypado de hoje x 0 mais
hypado da histéria”, Link tocando a “Canc¢ao do Atraso” em GTA 6. Listas de
mais esperados incluem os dois.

INTERPRETAGAO

Nao € uma guerra de consoles com exclusdo mutua: é contraste de valores.
Zelda = nostalgia, posse fisica, familia. GTA = espetaculo, evento, escala.

HIPOTESE

Para a Nintendo, a comparacao funciona como midia gratuita: o remake
herda atengao de GTA ao se posicionar como alternativa.

Fontes: YouTube via wilkenperez.com (comentarios e métricas em 22/10); Reddit e Bluesky via wilkenperez.com (15/10).



QUEM MAIS DISPUTA ATENGAO

Novembro lotado: os nomes que aparecem junto

Call of Duty: MW4 Godazilla (remaster) Marvel’s Wolverine

Citado por executivo da Activision como um Lembrado nas respostas sobre a “briga” de Lancado em 15/9; aparece em pacotes de
dos “dois maiores jogos do ano”, ao lado de novembro no Switch 2. console junto a GTA 6 no varejo.

GTAG.

007 First Light Shrek 2 Remastered Final Fantasy Resonance

Usado em debate técnico (60 fps) contra a Vazou em 16/10 imitando GTA 6; langamento Aparece em listas de “mais esperados” ao
auséncia de GTA 6 no Switch 2. citado para 10/11 em video de creator. lado dos dois.

OBSERVAGAO

Nenhum desses nomes gera pico proprio comparavel na base; aparecem
como companhia na conversa de GTA e Zelda.

INTERPRETAGAO

A atengcao de novembro parece ter dois polos e uma periferia que se
define em relag&o a eles — inclusive por parddia.

Fontes: Reddit e Bluesky via wilkenperez.com; comentarios do YouTube; Radar Stilingue (posts). Datas de langamento de terceiros conforme mengdes nas fontes, ndo verificadas individualmente.
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GOTY 2026

A corrida pelo GOTY € uma guerra por procuracao

Mencbes diarias de GOTY / Jogo do Ano com GTA 6 ou Zelda

250
2.162

200
mencodes de GOTY ligadas aos dois jogos desde
1/6

150

100

217

em 15/10 — confirmacgao de que GTA 6 ¢ elegivel

TGA t 20/11
o) lllIIIII‘IIIIIII-IlllllIIIlll-lllll-llll-llllllll-l--I-lll--llllllIlllllllllllllIII‘\IlIll-lllll‘IIIIIIIIIIIIIII|IIII||IIII|I--IIIII|“|I|I °° (Co reem )

5

o

01/06 22/06 13/07 03/08 24/08 14/09 05/10
Picos de GOTY coincidem com 15/10 Manchetes como “Acabou para Zelda!” e postno  Com s6 21 dias entre langamento e
(elegibilidade), 8/9 (Direct) e 27/8 (Extended r/PS5 com 2,7 mil pontos e 1 mil comentarios premiagao, o juri tera pouco tempo com GTA
Look). mostram o GOTY como placar da rivalidade. 6 — tema de debate, ndo previsao.

Fontes: Radar Stilingue (consulta GOTY/jogo do ano/Game Awards AND GTA 6 OR Zelda OR Ocarina); Reddit e Bluesky via wilkenperez.com; Beebom, Techwiser, TweakTown (regras do TGA 2026, 27
cerimbnia em 10/12).



Quando o visual de um jogo vira linguagem

Marcas, parddias e a presenca de GTA 6 fora do universo gamer
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ESTETICA COMO TEMPLATE

O por do sol de Vice City virou formato de anuncio

i4414

Print enviado: posts de Fall Guys, CoD Warzone, Halo, Fortnite, Overwatch, Metal Gear e até “Dia do Samba
— Theatro Municipal” no gradiente roxo-laranja com palmeiras.

HIPOTESE

O print mostra que uma instituicao cultural brasileira aderiu a estética, indicio de que o
cddigo ja e lido pelo publico local.

CONTEXTO EXTERNO

A onda comecou em 1-8/12/2023, quando a Rockstar
anunciou o 1° trailer com essa arte; as datas nos
posts do print sdo de dezembro.

CONTEXTO EXTERNO

Em 2026, o padrao saltou para fora dos games:
Hyundai, BMW, Burger King, Paris FC e T-Mobile
estilizaram posts em cores de GTA6.

INTERPRETAGAO

Um ativo visual reconhecivel o bastante para ser
usado sem logo é sinal de marca forte. Copiar € a
forma mais barata de pegar carona.

Fontes: print enviado pelo solicitante; GamerBraves, DesignRush e Sportskeeda (trend de dezembro de 2023); GTA BOOM (marcas em 2026). Contexto externo, fora do universo de mengdes. 29



ESTUDO DE CASO

Shrek 2 Remastered: GTA 6 como atalho de atencao

.

FORKS

] < 4 ™) ¢
e_? Dl S
REMASY .'QM.D

»

fa) XBOX

INTERPRETAGAO

O volume é pequeno (194 mengdes), mas o sinal € grande: um remaster de
2004 escolheu GTA 6 como o cédigo visual mais rapido de reconhecer.

Fontes: Radar Stilingue ("Shrek 2" AND Remastered/remaster/GTA/trailer, 1/6—22/10); Critical Hits, Insider Gaming, Pure Xbox, GTA BOOM. Imagem: print enviado pelo solicitante.

16/10 74%

pagina da Xbox Store vaza com das 194 mencdes de Shrek 2
trailer “estilo GTA 6” desde junho caem entre 16 e
2110

OBSERVAGAO

A abertura reproduz paleta, fontes e trilha dos trailers da Rockstar
e uma capa no formato GTA com personagens de Shrek. Imprensa
BR e internacional repercutiu o “parece GTA”.

HIPOTESE

Lancgar perto de GTA 6 imitando GTA 6 transforma o concorrente
em midia. O risco é o produto ser lembrado s6 como parddia.

30



ALEM DOS GAMES

GTA 6 ja ocupa espacos de cinema, musica e cidade

@ Streaming @ Midia exterior

Extended Look estreou primeiro na Netflix Outdoor gigante na Times Square: 1,8 mil
(27/8) — parceria inédita para um jogo. pontos no r/GTA6 (15/10).

@® Mdasica @® Consumo

Trilha do Justice com Tame Impala e SZA,;

Rétulos de cervejas com nomes de GTA 6
“Last Thing You Need” (Morgan Wallen)

aprovados nos EUA,; produtos licenciados

@ TV /humor

SNL fez esquete com Link e Jason: 2,4 mi
views no YouTube.

@ Cultura da internet

“Antes de GTA 6” virou unidade de

medida de espera, usada até para falar
com 4,6 mi views; vinil a R$ 400 no Brasil. com o Miami Heat. de carros voadores.
GTA 6 funciona como plataforma cultural: marcas de fora dos games se aproximam pela estética, pela musica e pelo

humor, n&o pelo jogo em si. Zelda aparece nesse territorio quase sé como contraponto (SNL).

Fontes: Insider Gaming, The Week (Netflix); Reddit via wilkenperez.com (Times Square, Coachella); YouTube via wilkenperez.com (SNL, Morgan Wallen); Radar Stilingue (vinil, cervejas); RockstarINTEL
(Miami Heat).
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O QUE APRENDEMOS COM OS DADOS

Cinco aprendizados

1 Patamar x pico

2 Quem produz a conversa

3 Afeto antes de técnica

4 Rivalidade assimétrica

5 Estética como ativo

GTA 6 construiu um piso de conversa apos a pré-venda; Zelda vive de picos ligados a Directs.
Atencgéo continua ndo € o mesmo que atencgao intensa.

GTA é sustentado por creators (68% das views no top 25); Zelda pelo canal oficial (66%). O mesmo
hype tem motores diferentes.

Nas duas comunidades, os comentarios mais curtidos falam de tempo, perda, infancia e familia —
nao de graficos.

Zelda cita GTA cinco vezes mais do que o contrario. A disputa € um enquadramento de quem é
menor, e funciona como midia para ele.

O visual de GTA 6 é usado por marcas de fora dos games e por um remaster de Shrek.
Reconhecimento sem logo é um ativo de marca raro.

Sintese das partes 1 a 4. Todos os numeros vém do Radar Stilingue e de wilkenperez.com no periodo 1/1-22/10/2026.
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DADO — INSIGHT — OPORTUNIDADE

O que observar até o The Game Awards

Oportunidade

GTA nunca voltou abaixo de ~670 mencgdes/dia
apos 25/6

Ativacdes de marca com GTA tém janela longa; nao

A pré-venda criou acompanhamento continuo . .
dependem de um unico dia

Picos de Zelda duram 1-2 dias e coincidem com

Directs Atencao de Zelda é curta e previsivel Ancorar acoes de Zelda em 5/11 e em anuncios oficiais
. , . ’ 113 I?”
Preco de GTA: 34% dos autores sao marcas O varejo ocupa a pauta de preco H'POtese' EEDARD pErE CenlielelD e valer (VelE & penE)
além do cupom
« . - . - : Monitorar se o contraste (fisico, familia) vira argumento de
Este € o meu GTA6” lidera o trailer de Zelda Zelda se posiciona como alternativa compra
Parddias usam o visual de GTA 6 A estética é cddigo cultural REDMPENITED & LGRS MO O EmEEnnente; Ml pec

virar cliché

Oportunidades marcadas como hipotese dependem de validagcédo no pos-lancamento. Janela critica: 5/11 (Zelda), 19-26/11 (GTA), 10/12 (TGA).

Dados: Radar Stilingue e wilkenperez.com. Oportunidades sao leituras analiticas, ndo recomendagdes de investimento. 33



CONCLUSAO

Um novembro, duas
formas de esperar

GTA 6 é esperado como um evento coletivo, alimentado por
creators e transformado em linguagem por marcas. Ocarina of
Time € esperado como um reencontro, alimentado por
memoria e pela propria Nintendo. A rivalidade existe
sobretudo como enquadramento — e beneficia quem tem
menos volume.

COMO FOI FEITA

Volume e perfil de canais pelo Radar Stilingue; videos,
comentarios do YouTube, Reddit e Bluesky pelos coletores do
wilkenperez.com — o mesmo ecossistema do |G Analytics, a
extensdo gratuita de analise de Instagram. O valor esta no
cruzamento: volume + video + comentario + contexto.

wilkenperez.com
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APENDICE

Fontes externas de contexto

« Calendario e preco: Game Informer e Siliconera (8/9, data de Ocarina); Reuters e NME (24/6, US$ 79,99 / 99,99); Rolling Stone Brasil e
Tecnoblog (R$ 449,90 / 549,90); Insider Gaming BR (R$ 329,90 / 439); Game Overdrive (Switch 2 a R$ 4.599,90).

» Extended Look e Netflix: Insider Gaming, Gfinity, The Week (anuncio em 6/8, estreia em 27/8).
» The Game Awards 2026: Beebom, Techwiser, Gfinity, TweakTown (corte de elegibilidade em 20/11, ceriménia em 10/12).

» Estética GTA 6 em marcas: GamerBraves, DesignRush, Sportskeeda (dezembro de 2023); GTA BOOM (Hyundai, BMW, Burger King,
Paris FC, T-Mobile em 2026).

» Shrek 2 Remastered: Critical Hits, Insider Gaming, Pure Xbox, GodisaGeek, GTA BOOM (vazamento em 16/10).

» QOutros: Canaltech (cupons de varejo), Tecnoblog (golpes de “GTA 6 para PC”), netzwelt (vazamentos CyberLeek), RockstarINTEL (Miami
Heat).

Informagdes externas tém fungao de contexto e ndo foram somadas ao universo de mengdes. Prints de materiais oficiais foram fornecidos pelo solicitante.
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